Y ALLAB'

LABORATOIRE D'EDUCATION NUMERIQUE

AN
A P R O J E T S L'Institut frangais de Tunisie a lancé Yallab' en Tunisie dans le cadre de sa coopération
éducative avec le systéme tunisien d'éducation et d'enseignement supérieur. Ce projet

s'insére dans son action de renforcement des compétences en langue frangaise comme
facteur de réussite et d'employabilité, et dans son action de soutien a l'innovation
numérique en éducation.
Yallab' en Tunisie a été initié par une équipe composée d'entrepreneurs numériques, de
chercheurs et d'experts en numérique éducatif, en langues, en sciences de I'éducation,
en sciences cognitives frangais et tunisiens, qui partagent des valeurs communes
centrées sur la coopération, le développement et sur une approche multiculturelle et
pluridisciplinaire.

Yallab' devientle premier projet pilote inscrit dans la Fabrique numérique du plurilinguisme
initiée par I'Institut frangais Paris. Ce projet est destiné aux entrepreneur.se.s du
numérique proposant des applications innovantes dans le domaine de I'apprentissage
deslangues, a partir de technologies telles que la Réalité Virtuelle, la Réalité Augmentée,...
Il permettra d'accompagner la conception, le prototypage et I'évaluation, au sein des
systemes éducatifs locaux et des centres de cours du réseau, de ces nouvelles offres
d'apprentissage innovantes, afin de cerner leur impact sur la motivation des apprenants

et sur leur réussite en langues.
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OBJECTIFS
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C'est un laboratoire d'expérimentation et de production dédié a I'apprentissage immersif des langues
s'appuyant sur des start-ups, chercheurs et experts variés pour proposer aux apprenants des dispositifs
et expériences ludiques, fondés sur des approches socio-langagiéres, afin qu'ils s'approprient la langue,
améliorent leur pratique quotidienne et bénéficient d'une meilleure employabilité et de rencontres
multiculturelles.

Yallab' accompagne des start-ups et tech-entrepreneurs tunisiens et frangais en leur proposant un public
échantillon d'apprenants avec lequel tester leurs productions. Yallab' crée également des relais entre les
incubés, les apprenants et les acteurs existants (systemes éducatifs locaux, organisations culturelles).

Favoriser I'apprentissage des langues

Toucher les publics tunisiens : éléves (enseignement primaire / secondaire / universitaire), adultes
professionnels...

Faciliter I'acces a I'apprentissage ludique

Permettre d'apprendre le frangais comme dans une situation d'immersion

Favoriser I'intercompréhension pour mieux vivre ensemble

L'expérience proposée par les candidats devra :

Etre un contenu immersif (réalité virtuelle / réalité augmentée / réalité mixte / robotique / son immersif...)
Etre un contenu pédagogique, culturel, civique, interculturel

Proposer un contenu en frangais avec une approche bilingue (état d'un individu ou d'une communauté ou
se pratiquent concurremment deux langues) ou plurilingue (état d'un individu ou d'une communauté ou se
pratiquent concurremment plusieurs langues)

Intégrer les enseignants, chercheurs en sciences cognitives dans le processus de production pour garantir
une pérennité de l'outil auprés des apprenants.
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Des projets intégrants :

LES PROJETS Desobjectifs d'apprentissage de la langue francaise

, Un apprentissage actif et personnalisé
E L I G | B L E S Des éléments de vérification de cet apprentissage

Un angle didactique et de médiation (comment introduit-on ce contenu dans le cursus éducatif existant)
Des projets dont le prototype produit avec Yallab' ne serait que le premier chapitre d'une expérience plus
développée

Des entrepreneurs, start-up, tech-entrepreneurs, édu-preneurs,
sociétés de production et de postproduction...
Des porteurs de projets présents dans des incubateurs ou indépendants

La qualité de la vision pédagogique des porteurs de projet autour des expériences proposées

La crédibilité technique et méthodologie du projet

La possibilité pour d'impliquer le secteur éducation et recherche de Yallab' dans le développement du projet
Le caractere mesurable de I'apprentissage des apprenants

L'utilisabilité et la fiabilité du projet (interface intuitive et structurée...)

Les projets retenus seront accompagnés durant quatre mois par I'équipe Yallab' et une équipe projet dédiée
répondant aux besoins pédagogiques et technologiques du projet

Les projets retenus seront financés a une certaine hauteur, selon les budgets annoncés et envoyés par les
porteurs de projet

Les projets retenus bénéficieront d'une expertise frangaise et tunisienne liée a I'EducTech

Les projets retenus feront I'objet d'une expérimentation sur des publics d'apprenants du frangais afin de
valider leur bonne compréhension et leur bon fonctionnement auprés de ces futurs utilisateurs

Les projets retenus pourront faire I'objet d'un post-accompagnement financier et stratégique pour la
production d'un outil complet

Les candidats postulant avant le 25 novembre 2019 seront appelés a venir pitcher leur projet lors d'une soirée
de lancement Yallab' le 29 novembre prochain a I'lFT.
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CALENDRIER

Ouverture de I'appel a projet : 12 novembre 2019

Session Pitch des projets : 29 novembre 2019

Date limite de dépot des projets : 13 décembre 2019

Réunion du comité de sélection des projets : mi décembre 2019
Annonce et mise en ligne des projets lauréats : Fin décembre 2019
Lancement du programme d'accompagnement : mars 2020

Fin du programme d'accompagnement : Fin juin 2020

Evaluation des projets : septembre — octobre 2020
Communication des résultats : novembre 2020
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